Тематичний цикл /перспективний досвід
Тематичний цикл «Будьмо знайомі»
Інна КІНДРАТ, вихователь-методист навчально-виховного комплексу № 1,Рівне
   Пропонуємо план-схему змісту теми та форми її реалізації упродовж тижня за основними видами діяльності дітей. Рекомендуємо визначити пріоритетну освітню лінію на щодень. Це додасть певних акцентів у наповненні пізнавального змісту в межах тематичного циклу/

    Планувати тематичний цикл «Будь​мо знайомі» можна не лише у формі плану-схеми (див. Додаток), а й у формі інтелектуальної карти. Черговість днів за потреби можна варіювати. А пріори​тетну освітню лінію на щодень чи пріо​ритетні освітні завдання для зручності можна позначати у вигляді абревіатури. Проілюструємо планування освітньої роботи протягом тижня у формі інтелек​туальної карти та структуру інтегрова​ного заняття на основі казки Івана Фран​ка «Лисичка і Журавель».
Планування освітньої роботи

на основі казки  Івана Франка «Лисичка і Журавель»
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Додаток
План-схема змістового наповнення тематичного циклу
«Будьмо знайомі» для дітей старшого дошкільного віку
	Освітня
лінія
	Навчально-розвивальна
діяльність
	Пізнавальна,
комунікативна
діяльність
	Самостійна ігрова та художньо-продуктивна діяльність

	Особистість дитини
	Інтегроване заняття «Схожі -
несхожі» (із пріоритетом
інтелектуально-мовленнєвих
завдань — ІМЗ)
• Полілог, складання інтелектуальної
карти «Знайомство»
• Комунікативні ігри, контактні
вправи
• Виготовлення візиток
(друкування імені, прикрашання)
Підгрупове заняття: аплікація «Веселі чоловічки» (смайлики)
	• Комунікативні ігри
• Ситуативні вправи
• Розігрування діалогів на тему
«Знайомство»
• Психологічні вправи
• Гра «Зробити по-різному»
(діти в парах виконують одну
дію, але по-різному). Вихователь
«читає» (описує) дії дітей
	• Малювання на відбитку власної
долоньки «Я — особливий»
• Колаж із малюнків на відбитку
долоньки «Портрет групи»
(колективна робота)
• Ігрова вправа «Покажи настрій»
• Будівельно-конструкційна
гра «Побудуємо дитячий садок»
• Рухлива гра «Що ми бачили —
не скажемо, а що робили — покажемо»

	Дитина  у світі культури
	Інтегроване заняття «Назва — ім’я
предметів і речей»
(із пріоритетом логіко-математичних
завдань — ЛМЗ)
• Вправи й завдання на групування
предметів за однією-двома ознаками,
на символізацію множин
• Дидактичні ігри: «Три головних
слова» (назвати та намалювати три
головних характеристики заданого
предмета), «Розвідники» (знайти у груповій кімнаті предмети за вказаними ознаками)

· Орієнтування на аркуші

· Математичний диктант Підгрупове заняття літературної студії на тему «Ознайомлення зі світом речей» за казкою Галини Манів «Зазнайкуватий комп’ютер»
	• Розігрування діалогів на тему
«Знайомство»
• Гра «Монолог речей»
• Створення інтелектуальної
карти «Назва» (за принципом
класифікації: іграшки, меблі,
одяг, овочі, фрукти)
• Мовленнєві вправи:
запитання-відповідь,
використання кличної
форми
	• Ознайомлення із творами
різних видів мистецтва
(картина, скульптура,
твори художньо-прикладного
мистецтва)
• Художньо-ігрова вправа
«Чарівні властивості знайомих
предметів» (використання
нетрадиційних зображувальних
технік)

· Пальчиковий театр
«Звірята на ярмарку»:

Що купують? Що продають? 

· Сюжетно-рольова гра «Магазин» (речі та їхні ознаки: щоб купити певну річ, її треба назвати й описати)



	Дитина  в соціумі
	Інтегроване заняття «Історія одного знайомства»

за казкою «Лисичка і Журавель»

(із пріоритетом завдань соціокультурного змісту — СКЗ)

· Полілог

· Робота з інтелектуальною картою «Знайомство»

· Розігрування діалогів

· Сервірування святкового столу

· Вправа «Лабіринт»

· Підгрупове заняття: ліплення «Частування для Лисички та Журавля»
	· Вивчення мирилок Вигадування іншої кінцівки казки
· Розповідання казки за допомогою «Розумних кубиків» 
· Драматизація казки Комунікативні вправи:

· знайомство, запрошення в гості, частування 
· Полілог «Правила товаришування»


	· Рольові ситуації: «Чекаємо гостей», «Приймаємо гостей», «Частування»

· Виготовлення колажу за мотивами казки 

· Рухливі ігри «Лисиця в курнику», «Журавель і жабки».

	Дитина у світі природи
	Інтегроване заняття «Зустрічі в природі» (із пріоритетом пізнавально-природничих та логіко математичних завдань - ППЗ, ЛМЗ)

· Вправи на класифікацію та узагальнення природних об’єктів; лічба, порівняння
· Розмова за змістом вірша Галини Манів «Черепаха»

· Робота з інтелектуальною картою «Не знаю - знаю»
· Розвивальна гра «Хто що вміє робити від народження?» (Павук, гусениця, мураха...)

Підгрупове заняття: малювання квітів, дерев із застосуванням нетрадиційних зображувальних технік.
	· Розмова на тему «Знайомство» з опорою на картинки
· Вправи на порівняння
каштанів та жолудів, листя з різних дерев: чим схожі - несхожі

· Полілог: відмінності казкових і реальних образів лисички і журавля (зовнішність, особливості життя, харчування тощо)

· Лексична вправа з м’ячем «Я знаю п’ять назв квітів, домашніх тварин, дерев...»


	· Пальчиковий театр «У ліску» (розігрування діалогів між звірятами)

· Рухливі ігри: «У ведмедя в бору», «Гуси-гуси» Дидактична гра з м’ячем «Я знаю п’ять назв квітів, домашніх тварин, дерев...»
·  Виставки творчих робіт, фото, колажів, що відображають різноманітність світу природи

	Дитина

 в сенсорно-пізнавальному просторі
	Інтегроване заняття «Один та всі.

Я і ми» (із пріоритетом інтелектуально-мовленнєвих завдань — ІМЗ)

· Полілог «Я і ми»: Як цікавіше дізнаватись щось нове — самому чи всім разом?

· Розв’язання командних завдань

· Творчі ігрові вправи на взаємодію
· Розповідання казки «Хто найголовніший?»
· Ігри зі словами та звуками Підгрупове заняття: логіка. Ознайомлення з алгоритмом руху геометричних фігур
	· Завдання і вправи

за коректурною таблицею «Давай познайомимося»

· Пізнавальні завдання: знайти всі задані букви в певному тексті; відмінності між картинками 
· Дидактичні ігри: «Живі звуки», «Живі слова»
	· Малювання автопортрету

«Я — особливий»

· Колаж «Наше сузір’я»

· Прикрашання букви «я» та слова «ми» за допомогою різних технік

· Виготовлення гірлянд із творчих виробів дітей для прикрашання групи

	
	
	
	


КАРТОТЕКА

	[image: image1]  Знайомство: світ навколо

Інтегроване заняття «Історія одного знайомства»

(за казкою Івана Франка «Лисичка і Журавель»)

Мета:

· закріпити і розширити знання про етикет знайомства й гостювання на основі казки «Лисичка і Журавель»; збагачувати мовлен​ня етикетними формулами знайомства.

Розігрування діалогів «Знайомство Лисички та Журавля» з подальшим обговоренням*: які сло​ва, жести, пози, міміку використовували персо​нажі казки?

Полілог: що означає «приятелювати»? Пояснен​ня слів-синонімів «заприязнитися» та «подружи​тися». Як готувалися до гостин персонажі казки: господиня й гість? (Чепурились, збирались, го​тували тощо.)
Моделювання за допомогою геометричних фігур :Святковий стіл» (робота в парах).
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Знайомство: світ навколо

Вправи з лабіринтами «Дорога до Лисиччиної хатинки».

Фізкультхвилинка «Ідемо за Журавлем до Лисич​ки в гості»: рух за картою по груповій кімнаті. 

Розігрування діалогів «Журавель в гостях у Ли​сички» з подальшим обговоренням (робота в па​рах):

· Що відчуває Журавель?

· Як почувається Лисичка?

Позначення настрою героїв смайликами. За ана​логією розігрування діалогів «Лисичка в гостях у Журавля».

Аналіз прислів'їв: «Учора браталися, нині роз​сталися»; «Чого сам собі не зичиш, того і друго​му не бажай».

Бесіда: як запобігти помилок, яких припустилися казкові персонажі, у своєму житті? 

Мовленнєво-творча вправа «Як допомогти Лисич​ці та Журавлю знову подружитися?»

Вивчення мирилки.



	КАРТОТЕКА/вправи  та пальчикові ігри
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             ЛМВ             Знайомство: світ навколо

                            Логіко-математична вправа

                        «Логічні задачі»

Мета:

· розвивати логічне мислення;

· вправляти у вмінні встановлювати взаємо​зв’язки між предметами, явищами тощо.

Діти відповідають на запитання:

· Чи завжди великий м’яч важить більше? Чи може маленька каструля бути важкою?

· Як перенести воду в дірявій каструлі?

· Якщо садок дитячий, то в ньому є тільки діти?

· У дитячому садку п’ять виходів. А скільки входів у садок?

· Тарілка розкололася у двох місцях. Скільки частин утворилося?

· На дитячому майданчику вісім сходинок. Дві з них пофарбували. Скільки сходинок зали​шилося?


	[image: image4.png]


    

        Знайомство: світ навколо

     Вправа «Вибір»(аудит)

Мета:

· закріплювати знання про правила привітання.

Вихователь дає кожній дитині по одному кружечку з картону (з одного боку зеленого кольору, з іншого — червоного), а відтак називає твердження. Якщо діти згодні з ним, вони показують кружечок зеленим боком, а якщо ні — червоним:

· Вітатися — правильно. (Так.)

· Коли заходиш у групу, потрібно привітатися лише з вихователем (з усіма). (Так.)

· я У своєму під’їзді потрібно вітатися із сусідами. (Так.)

· Коли заходиш до кімнати, де є люди, яких ти не бачив, потрібно привітатися з усіма. (Так.)

· У тролейбусі треба вітатися з іншими пасажирами й водієм. (Ні.)

· У великому магазині треба вітатися з кожним покупцем. (Ні.)
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     Знайомство: світ навколо

          Пальчикова гра

                        «Ми знайомитись навчались»

Мета:

· розвивати дрібну моторику рук.

Ми знайомитись навчались,

При знайомстві так вітались:

 здоров був, здрастуй,

добрий день, привіт. (Великим пальцем почергово торкаємося всіх пальців.)

Задрімав мізинчик трішки,

Безіменний — стриб у ліжко,

А середній там лежить,

Вказівний давно вже спить.

Вранці всі схопились враз —

В дитсадочок бігти час. (По черзі загинаємо паль​чики. Потім одночасно розгинаємо всі пальчики.)
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Знайомство: світ навколо

        Пальчикова гра 

      «Кольори вивчаємо — в різні ігри граємо»

Мета:

· розвивати дрібну моторику рук.

Тижня дні до нас ішли,

Кольори свої несли.

Понеділок наш жовтенький,

А вівторок червоненький,

Середа, як синє море,

А четвер — зелене поле.

П’ятниця така чудова —

уся різнокольорова. (По черзі загинаємо кожен пальчик.)

Здатність кожен колір має —

Про здоров’я наше дбає. (Стискаємо-розтискаємо кулачки.)

	КАРТОТЕКА/ ігри та ігри-стратегії
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Знайомство: світ навколо

Рухлива гра «Вітаю тебе»

Мета:

· розвивати діалогічне мовлення.

Варіант 1. Діти вільно рухаються по групово​му приміщенню. Після сигналу вихователя утво​рюють пари і вітають одне одного за формою «Вітаю тебе із гарним настроєм...», «А я вітаю тебе із сонячним днем...». Привід для вітання діти вигадують самі.

Варіант 2. Діти з вихователем стають кружка. Вихователь кидає м’яч будь-кому із дітей, нази​ваючи ім’я дитини та вітаючи її: «Аню, вітаю тебе із...». Названа дитина має зловити м’яч, подяку​вати за привітання і кинути м’яча наступній дити​ні за тією з схемою. Привід для привітання діти вигадують самі.
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Знайомство: світ навколо

Рухлива гра

 «Давай познайомимось»

Мета:

· розвивати діалогічне мовлення, мислення;

· вправляти у вмінні знайомитись.

Варіант 1. Діти утворюють два кола — внутрішнє і зовнішнє. Кожен обирає собі образ звіра, птаха, казкового персонажа тощо. За сигналом вихователя діти рухаються вправо і в кожній новій парі знайомляться одне з одним від імені обраного персонажа. Можна запропонувати дітям розпитати одне одного про інтереси, страхи, улюблені дії персонажа тощо.

Варіант 2. Діти з вихователем стають у коло. Вихователь кидає м’яч, називаючи своє ім’я та ім’я того, кому кидає м’яч. Названа дитина повинна зловити м’яч та назвати своє ім’я та ім’я того, кому вона кине м’яч і т. д.


	Знайомство: світ навколо

Гра-стратегія

«Запрошуємо на роботу»

Мета:

· навчати аналізувати, узагальнювати; аргументувати свої рішення.

Вихователь оголошує набір на роботу, наприклад, у театр (школу, магазин, дитячий садок, лікарню тощо) та обговорює з дітьми, якими якостями та вміннями повинен характеризуватися претендент на роботу. Потім діти обирають одного директора, який сам обирає собі двох заступників, щоб радитися з ними. Решта дітей називають свої якості й уміння, а «керівництво» після обговорення вирішує, кого (трьох-чотирьох) беруть на роботу. Оголошуючи своє рішення, керівники аргументують, чому саме цих дітей обирають.
	Знайомство: світ навколо

Гра-стратегія

                        «Збираю команду»

Мета:

· навчати оцінювати свої можливості, працювати в команді.

Вихователь пропонує дітям зібрати команду для подорожі, наприклад, у пустелю. Під час обговорення кожен охочий має повідомити про себе той факт, що стане в пригоді в подорожі: «У мене є..., щоб ...», «Я вмію..., це важливо...» тощо. Обговорення плавно перетікає у гру. Відтак діти обирають членів команди з огляду на можливості кожного. Команда складає спільний план дій, розподіляє доручення, обговорює можливі труднощі, спільно визначає спосіб їх усунення. По закінченні гри діти аналізують помилки. Відтак складають розповідь «Як ми подорожували».




